Formular drucken

Bewerbung fiir die Burgmannen-Tage 2017 in Vechta
23.09. von 12 - 20 Uhr und 24.09. von 10 - 18 Uhr

(MM Auch von Gruppen auszufillen, die sich schon fir 2016 beworben haben !!1!)

Museum Vechta

Zitadelle 15

49377 Vechta

Name: | | Anzahi Personen: | |
Adresse: | | Anzahi Zelte: | |
Postleitzahl: | ‘ Platzbedarf in m: | ‘ X | ‘
Gruppenname: | | Holzbedarf in m3: | |
Dargestellter Zeitraum: | ‘ Handwerk: []
Ansprechpartner: | ‘ Handler: []

E-Mail: | ‘ Kiinstler: []

*Homepage: | ‘ Krieger: []

Dargestelltes Handwerk, Teilnahme bei den Kampfen

Aktivitaten, Mitmach- Schlacht (Anzahl der Personen): I:I

aktionen, etc.:

War Game (Anzahl der Personen):
Anzahl und Art der Tiere:

* Um eine Bewertung vornehmen zu konnen bendétigen wir einen Eindruck eures Lagers und der Ausristung.
Falls keine Homepage vorhanden, sendet bitte Fotos von eurem Lager, Detailfotos eurer Ausriistung und
Bekleidung etc. mit. (Gilt nicht fiir Gruppen, die sich schon 2016 mit entsprechenden Infos beworben haben.)

Anerkennung des Regelwerks 2017:

Jeder Teilnehmer der Burgmannen-Tage ist dazu verpflichtet, das Regelwerk aufmerksam zu lesen und einzuhalten.
Mit der untenstehenden Unterschrift wird das Regelwerk anerkannt.

Grobe Zuwiderhandlungen werden mit dem Ausschluss von der Veranstaltung geahndet.

Um den musealen Charakter zu gewahrleisten wird auch wahrend der Veranstaltung auf dessen Einhaltung geachtet.
Anmeldeschluss ist der 01.08.2017 Die Bestidtigungen und/oder Absagen werden schnellstméglich per E-Mail versandt.
Krieger als Tagesgiaste (ohne Zelt), die bei der Schlacht teilnehmen mochten, konnen sich noch bis zum
23.09.2017 anmelden.

Ort, Datum Unterschrift
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